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Formation

’ INSPE de Lille
DU APL) - Apprendre par le jeu, Ludopédagogie

oct. 2020 - sept. 2021

Niveau : Dipldme Universitaire Apprendre Avec Le Jeu - Mention trés bien

Activités et associations : Création et réalisation de plusieurs Learning Serious Games, compatible distanciel /
présentiel, autour de la gestion de projet, I'approche Agile, etc.

Ludopédagogie : apprentissage par le jeu, pédagogies actives
Serious Gaming, Game Design, Gamification, Dégamification
Serious game vidéo, jeux analogiques, escape games, plateformes ludiques, environnements immersifs, st
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Aix-Marseille Université
Thése de doctorat, Sciences de l'information et de la communication - Ludopédagogie - Serious games
oct. 2017 - oct. 2018

(=

Miveau : 1ére année de thése de Doctorat

Activités et associations : Analyse de |'état de 'art.

Audit des pratiques ludigues en école doctorale,

Conception d'un framework de gamification open source.

Conception et utilisation de serious games en formation professionnelle et école d'ingénieur / management

Communiqué du 30/09/2021 sur Facebook

Thierry Secqueville Pro
30 septembre 2021. 0 . Q

Dipléme de INSPE de Lille
30 septembre 2021
Université — Ludopédagogie, Serious Game Design et Gamification
Ludopédagogie : apprentissage par le jeu, pédagogies actives
Serious Gaming, Game Design, Gamification, Dégamification

Serious game vidéo, jeux analogiques, escape games, plateformes ludigues, environnements immersifs,
etc.

11



